Pravidla hry: Jak uspét s prezentaci

! ? =
@ Absolutni podminka: [ AT

PrezentGCi neéteme! Nahlédnuti do osnovy P'r'déiténi souvislych textu

(bodU) je povoleno. Z papiru ¢i slidd znamend
Predpoklad pro jakékoliv hodnoceni. okamZity konec hodnoceni.
A /
A | Pozor na kritické chyby (oznaéené *)
/_k,;"f/ A '}f‘:\,\ Pokud zisk&s 0 bodi u jakékoliv polozky oznaéené hvézdiékou (*), tvij celkovy vysledek je automaticky NESPLNENO

S (znémka 5), bez ohledu na ostatni body! (U poloZek bez hvézdicky 0 bod znamend pouze ztrgtu téchto bod).

W Tvé skére: Cesta k jednicce (Max 34 bodu)
L (/. () )

0 - 11 bodu 12 - 17 bodti 18 - 23 bodu 24 - 28 bodu 29 - 34 bodu
5 (nedostatecné/nesplnéno) 4 (dostatecneé) 3 (dobre) 2 (chvalitebné) 1 (vyborne)




Hodnotici matice: Kde ziskas body?

“ OBSAH (Max 22 bodu) @: FORMA (Max 12 bodu)

@ 1. Shoda se zadanim £\

Téma a cile jsou napInény.

7. Jazykovy projev £\
. Spisovnost, srozumitelnost, tempo feci, vhodna w

terminologie.

Uvedena fakta jsou fakticky a odborné spravna.

® 8. Komunikace

3. Pfinos /.

Referat neopakuje jen znamaé fakta, prinasi pridanou
hodnotu.

@ 2. Spravnost £\
4

O¢ni kontakt, udrzeni pozornosti, reé téla. m
4. Logicka navaznost /\
Prezentace ma jasnou strukturu (Gvod, staf, zavér),

9. Zodpovézeni dotazu
e Schopnost vécné a pohotové reagovat na otazky po m

myslenky na sebe plynule navazuji.

5. Zavéreéné shrnuti m o= | \1/0 ‘I’ PT pr(jeZﬁnya(ie Y et w

T izual pouze doplfiuje mluveny text, je ilustrativni,

prezentaci.

pfipadné zobrazuje osnovu referatu.
6. Pouzité zdroje A\ m
Zdroje jsou relevantni, spravné citované a uvedené.

m T S

£\ Kriticka polozka: Zisk 0 bod( = Automaticky Nehodnoceno (Zndmka 5). Maximalni celkovy soudet: 34 bodL.
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